
２ （１）令和５年度 福平小学校 「プログラミング教育」年間指導計画                                                                                                

     ４月       ５月                   ６月                    ７月                 ９月                     １０月                 １１月              １２月           １月               ２月                 ３月              

１ 年   

                                                                               

２ 年   

                                                                                                                                                

３ 年   

                                                                                                                                                                

４ 年   

                                                                                                                           

５ 年   

                                                                                                                                                                                              

６ 年   

                                                                                                                                  

クラブ活動 
                                                                                                          

   

理「電流のはたらき」①       

アーテックロボ       
音「いろいろなリズムを感じ取ろう」①       

Scratch        

総合「ハートフルタウン福平」         

ロイロノート                  

総合「ハートフルタウン福平」                 

Scratch・アーテックロボ                       

算「プログラミングのラ」①          

学図アプリ 

算「プログラミングのプ」①            

学図アプリ 

算「プログラミングのロ」①      

学図アプリ 

算「プログラミングのグ」①         

学図アプリ 

算「プログラミングのミ」①     

学図アプリ 

算「プログラミングのグ」①       

学図アプリ 

アンプラグド          ビジュアル            フィジカル          

算「正多角形と円」①     

Scratch     

総合「熊本歴史探検隊」     

Scratch           

理「電気と私たちのくらし」

①     

アーテックロボ      

算「拡大図と縮図」①     

Scratch              

総合「やってみようプログラミング」 （平川動物園を調べよう）⑯ 

Scratch                   

総合「やってみようプログラミング」

⑥      

Scratch          

クラブ活動「プログラミングクラブ」Scratch                                  

音「くり返しを見つけよう①      

Scratch       

学習指導要領に示された単元：A領域           

総「センサーのしくみを知ろう」①       

フローチャート      

 

総「プログラミング」って何だろう①     

フローチャート     

 

総「アーテックロボで遊ぼう」①      

アーテックロボ       

 

 

国「じゅんじょ」①      

総合「地球のピンチ！」       

Scratch                総合「みんなが描く未来の道具」      

パワポ資料           

生「見つけた秋であそぼう」①                

創「アリロであそぼう」（コース・コントローラー）②              
創「アリロであそぼう」（パネル）②            

創「「ビスケットでプログラミングしよう」②                   

 

創「アリロであそぼう」（プログラミング）⑤                       創「「ビスケットでプログラミングしよう」②      

音「日本の音楽でつながろう」②      

Scratch            

プログラミングに特化した学習      

音「せんりつでよびかけあおう」① 

 

Onn 「水遊び」①      

国「カンジーはかせの       

大はつめい」①         

Scratch       

音「ちいきにつたわる音楽でつながろう」②      

Scratch            

総合「未来へ向かって」     

Scratch，パワポ資料等から選択   


