
２ （１）令和７年度 福平小学校 「プログラミング教育」年間指導計画    
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「ア」：アンプラグドプログラミング → ワークシートやカード等を用いて基本的な考え方を理解する学習。 

「ビ」：ビジュアルプログラミング → 画面表示されたアイコンなどを組み合わせて操作する学習。 

「フ」：フィジカルプログラミング → コンピュータをロボット等と接続し操作する学習。 

 使用するアプリ等はロイロノート、Scratch、パワーポイントである。 

 特に使用の指定が無い場合は、学級の実態や学年部の意向に沿って使用

アプリを選択して良い。ただし、左の学習の意図が達成されるようにする。 

国「じゅんじょ」①：ア      

創 「タブレットを使おう」④：ビ              

国「カンジーはかせの

大はつめい」②：ア         

Scratch       

音 「せんりつでよびかけあおう」①：ビ             生 「葉っぱや実であそぼう」①：ア             

創 「タブレットを使おう」④：ビ              創 「タブレットを使おう」⑤：ビ              

算 「プログラミングのプ」①：ビ 
学図アプリ              

音 「くり返しを見つけよう」①：ビ      

創 「ビスケットで遊ぼう」②：ビ・フ              創 「ロイロの使い方」②：ビ              創 「タブレットを使おう」②：ビ              創 「タブレットを使おう」③：ビ              

算 「プログラミングのプ」①：ビ 
学図アプリ              

総 「やってみようプログラミング」⑥：ビ              

総 「調べよう！平川動物園」⑯：ビ（ロイロ）           

音 「ちいきのつたわる音

楽でつながろう」②：ビ      

算 「プログラミングのプ」①：ビ 
学図アプリ              

総 「やってみようプログラミング」③：ビ              

音 「いろいろなリズム

を感じ取ろう」②：ビ      

総 「ハートフルタウン福平」⑳：ビ  「１０歳おめでとう！これからの自分へ」㉑：ア：ビ  （ロイロノート・Ｓcratchなど）            

音 「日本の音楽でつ

ながろう」②：ビ      

算 「プログラミングのプ」①：ビ 
学図アプリ              

理 「電流のはたらき」①：

ビ（アーテックロボ） 等  

総 「やってみようプログラミング」①：ア 

（フローチャート） 総 「青い地球を取りもどせ！」⑳：ア：ビ 

算 「正多角形と円」②：ビ 

（Scratch）      

総 「みんなで守ろうわたしたちの未来！」⑫：ビ 

算 「プログラミングのプ」①：ビ 
学図アプリ Scratch             

算 「拡大図と縮図」①：ビ 

（Scratch）      

理 「電気と私たちのくら

し」①：ビ：フ     

総 「青い地球を取り戻せ－自然の中で：宿泊学習」㉖：ア：ビ 

総 「鹿児島歴史探検隊！」㉖：ア：ビ 総 「熊本歴史探検隊！」㉗：ア：ビ 「センサーのひみつを知ろう」①：ア 総 「未来へ向かって」⑭：ビ 

算 「プログラミングのプ」①：ビ 
学図アプリ              

総 「食べ物はかせになろう」⑤：ビ 

理 「理科とプログラミング」①：ア  

理 「理科とプログラミング」①：ア  

理 「理科とプログラミング」①：ア  

理 「理科とプログラミング」①：ア  

総 「食べ物はかせになろう」⑬：ビ 

総 「調べよう！平川動物園」⑮：ビ （scratch） 総 「調べよう！平川動物園」 ⑮：ビ （パワーポイント） 


