
 

１年生 ９月の活動 

 初めての夏休みを終えた１年生。提出された宿題や様々な作品から

は，夏休み中も頑張っていたことが伝わってきました。 

 生活科の授業で，「アリロ」という知育玩具を使って学習をしました。ア

リロとは，様々な動きを促すパネルの組み合わせを考え，球体をゴールま

で誘導するというゲーム感覚でプログラミング的思考を身に付けることを

ねらいとした教材です。子供たちは，協力して一生懸命に考えてパネルを

ならべ，アリロが上手くゴールできたときには，大喜びでした。アリロの

活躍で，楽しくプログラミング学習をスタートすることができました(^^) 

 


